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Wybierz robaka

- Cena 310,00 zt
. o Tk
o B = -

Opis produktu
Podejscie edukacyjne

Wybierz robaka to ekscytujaca gra na bazie memory z dodatkowymi zetonami akcji. Symbole i zasady sa proste, dzieki czemu
nawet mniejsze dzieci moga brac udziat w grze. Projekt gry z tgka i gniazdami przypomina farme kurczakéw i zacheca do
dyskusji. Ze wzgledu na zmieniajace sie elementy na face, dzieci zachowujg uwaznosé. Wybierane zetony i zetony akcji z
worka zwiekszajg napiecie w grze. Dzieci ucza sie réwnoczesnie naturalnych faz rozwoju kurczaka - od jajka, poprzez piskle, az
po duzego kurczaka, poniewaz elementy muszg zosta¢ zebrane w okreslonej kolejnosci (jajko, piskle, robak).

Akcja gry

Na farmie zawsze cos sie dzieje! Na fgce ukryte s3a jaja, piskleta i robaki, ktére nalezy znalez¢ i zebrad. Kiedy trzy zetony sg w
gniezdzie (jajko, piskle, robak), zetony wymieniamy na kurczaka, ktérego uktadamy w swoim gniezdzie.

Ale uwazaj: lis jest gtodny i lubi tapa¢ kurczaki. Kto pierwszy bedzie miat kurczaki w swoim gniezdzie? Gdzie jest jajo, piskle,
robak?

Zawartosd¢:

¢ 9 drewnianych figurek w ksztatcie kurczaka,

e 4 drewniane gniazda,

o 1 tgka- filc,

¢ 1 drewniany stojak na kurczaki,

e 24 7etony (8 z kazdego rodzaju x jajko, piskle, robak) wykonane z drewna,

¢ 6 zetondéw akcji (2 z kazdego rodzaju x lis, biegnacy kurczak, dziobigcy kurczak), wykonane z drewna,
e bawetniany worek,
e 1 instrukcja do gry.
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